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TEXTE

1 Lépisode d’Achille et Ajax jouant aux dés semble apparaitre au sein de
la céramique attique du milieu du vi€ sieécle avant J.-C. avec la célebre
amphore signée de la main d’Exékias (fig. 1). Considérée comme un
veritable chef-d'ceuvre, elle inaugure un théme iconographique qui
connait un grand succes jusquau début du siecle suivant. Les inscrip-
tions visibles sur le récipient en question ne laissent pas la place a
lerreur, les deux protagonistes eétant clairement nommes.
N'étant pas, a priori, retranscrite dans I'lliade, cette scene est génera-
lement considérée comme une invention d’Exékias. Plusieurs inter-
prétations du theéme, presque toutes axées sur l'Attique, ont été
évoquées par les spécialistes. Néanmoins, c'est bien dans les
contextes étrusques que ce theme est le plus fréquemment retrouve.
Francois Lissarrague, dans les années 1980, mettait l'accent sur
I'importance du contexte de création comme de réception et posait
les questions autour de l'image, de l'objet support et de la réception

1

des vases suivant, d'une certaine facon, les travaux

2

d’Arjun Appadurai©. Celles-ci, toujours au cceur de la recherche

actuelle, ont donné naissance a des travaux originaux qui integrent

désormais les données archéologiques et qui interrogent, par

3

exemple, les identités des propriétaires et des producteurs® ou
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encore la personnalité des divinités4 Nous souhaiterions donc, pour
comprendre le succes de ce theme d'Achille et Ajax jouant aux dés,
nous inscrire dans une démarche équivalente et intégrer a notre
reflexion les informations relatives au monde étrusco-italique des vii©,
vi® et v¢ siecles avant J.-C. et notamment nous intéresser aux dés
retrouves dans ce contexte culturel. Prendre en compte ces données
archéologiques devrait nous permettre d'envisager une autre lecture
du theme proposé par Exékias.

1. Exékias, amphore représentant Achille et Ajax jouant aux dés (détail), vers
540-530 avant J.-C., céramique a figures noires, Rome, Musei Vaticani (16757).

© Jakob Badagard (CC-BY).

Retour sur les interprétations
d’Achille et Ajax jouant aux dés et
sur les vases-supports

2 La scene d’Achille et Ajax jouant aux dés est représentée sur environ
cent soixante-dix vases. Quatre-vingt-quatre d'entre eux sont asso-
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ciés a un lieu de découverte connu ou supposé. Sur ce total,
cinquante-trois proviennent d’Italie, dont quarante d’Etrurie®. Parti-
culierement connue, cette scene représente deux hommes assis de
part et d’autre d'un bloc central sur lequel semble se jouer une partie.
Le jeu de dés est souvent évoqué, méme si le plateau et les éléments
qu’il supporte sont difficilement identifiables. Les discussions autour
du jeu réellement pratiqué sont toujours d’actualité, mais on opte
souvent pour le pente grammai®, que l'on peut traduire par « jeu des
cing lignes ». Ce jeu consiste a faire avancer cinq pions a l'aide d'un dé
jusqu'a une ligne centrale appelée la « ligne sacrée ». On trouve, en
raison de ces incertitudes, l'appellation « Achille et Ajax jouant a
un jeu’ » ou l'on préfére le terme « jeu de plateau® » a celui de « jeu
de dés ». De I'armement, offensif et défensif, comprenant casques,
cnémides, cuirasses, boucliers et lances, porté ou non, est associé a
ces personnages. Dans une dizaine de cas, des inscriptions identifient
ces individus comme Achille et Ajax. IIs sont en train de jouer une
partie dont on connait parfois lissue. Cela passe par la présence
d’Athéna au centre de la scene - a partir de 530 avant J.-C. -, par des
inscriptions donnant les résultats des dés® ou encore par des gestes
signalant les scores des protagonistes !0, par exemple lorsque Athéna
leve la main pour signaler le vainqueur (fig. 2). Susan Woodford
proposait ainsi cinq schémas de représentation : les héros seuls, non
casques ; les héros seuls, casqués ; les héros avec Athéna, non
casques ; les héros avec Athéna, casqués ; les héros avec un troisieme
personnage au centre !,
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2. Achille et Ajax jouant a un jeu de plateau, d’aprés une oenochoé (détail), vers
520-510 avant J.-C., céramique a figures noires, Rome, Museo Etrusco Nazionale
di Villa Giulia (50620, anc. coll. Castellati).

© DAO Tony Fouyer.

3 Le théme ici décrit semble apparaitre dans la céramique attique du
milieu du vi® siecle avant J.-C., tandis que les dernieres attestations,
sur des lécythes a fond blanc, sont datées vers 480 avant J.-C. La
scéne en question est interprétée de diverses maniéres 2. Certains y
voient la représentation d’'une tradition discursive, orale ou écrite, a
la mode a la fin du vi° siecle avant J.-C. et dont seule I'iconographie
subsisterait ; d’autres, un moment entre deux batailles, allusion a la
mise en commun des forces grecques lors de l'assaut de la ville de
Troie ; dautres encore, une référence au troisieme passage au
pouvoir de Pisistrate, a Athénes!3. Ce dernier a lieu en 546-545 avant
J-C. et est rapporté par Hérodote!. Dans lextrait qui nous est
parvenu, Pisistrate sempare du pouvoir pendant que les Athéniens
jouent aux deés. Lapparition du theme iconographique vers 540 avant
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J.-C. pourrait trouver ici une explication. Si I'anecdote est difficile a
verifier, elle trahit néanmoins le fait que le jeu de dés semble étre
apprécié des Athéniens contemporains d’'Hérodote. Avec la représen-
tation d’Achille et Ajax, cet engouement pour le jeu de dés de la part
des Athéniens est transposé dans le monde héroique. Véronique
Dasen a récemment mis en relation le jeu avec les valeurs cheres a
laristocratie grecque : l'agon (la compétition), l'areté (I'excellence) et
l'alea (la chance)’®. De telles représentations permettent aux Athé-
niens de s'identifier non seulement aux héros, mais aussi, par exten-
sion, aux élites au pouvoir 1 - 1a mise en place de la démocratie, dont
les dates coincident avec la fin du théme, a peut-étre contraint l'aris-
tocratie a se tourner vers dautres stratégies de représentation!’.
Il n'est pas exclu, non plus, que le jeu fasse alors référence aux
pratiques, décrites par Pindare a la fin du vi€ siecle avant J.-C., ayant
cours dans le monde des Bienheureux. Il fait alors partie des activités
des défunts au méme titre que I'équitation ou la musique 8. Si ces
interprétations sont tout a fait plausibles pour un client athénien,
elles posent plus de difficulté lorsque le client évolue dans un
contexte culturel différent.

4 Parmi les vases présentant ce theme iconographique, on trouve une

majorité d'amphores et de coupes (skyphoi). Hydries, cruches et
cratéres semblent moins touchés par le phénoméne. A ce mobilier, on
peut ajouter des lécythes, présents eux aussi en grande quantité -
vingt occurrences sur les vingt-six vases retrouves en Grece conti-
nentale -, mais plutot vers la fin de la production!®. La plupart des
objets, a I'exception des lécythes, fait écho a la consommation et a la
présentation de boisson. Ce cadre renvoie au banquet et méme plus
spécifiquement au symposion — moment ou les valeurs aristocratiques
sont exaltées 0. Cruches et coupes, toutefois, peuvent renvoyer a la
sphére religieuse a travers la pratique de la libation 2!,

5 Malheureusement, une grande partie des vases supports de I'image
n'est plus associée a un contexte de découverte précis. En Attique et
a Athénes, ces données, assez minces, sont connues pour des
lécythes a fond blanc, retrouvés dans des tombes d’enfants datées du
début du v¢ siecle avant J.-C. Le theme y est alors invoqué pour ses

relations avec les valeurs morales et civiques a suivre %2,
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6 Comme cela a déja été souligné, plus de la moitié des vases-supports
dont on connait la provenance a été retrouvée en Italie et plus spéci-
fiquement en Etrurie?3. Le succés du théme iconographique y est
important et cela conduit a penser qu'il était peut-étre aussi destiné
au monde étrusco-italique - impliquant des lors qu'Exékias avait
conscience de la destination du vase. La suite de notre réflexion
portera donc sur ce contexte culturel spécifique.

Les dés en contexte dans
I'Italie du vii€ siecle avant J.-C.

7 Pour comprendre le succes du theme, nous souhaiterions dans un
premier temps porter notre attention sur les tombes du vi® siecle
avant J.-C. ayant livré des jeux de dés. Ces derniers sont attestés dans
le monde grec des vii® et vi° siecles avant J.-C. et plus spécifiquement
en Attique, surtout par la découverte de plateaux?* (fig. 3). Clest en
Etrurie, toutefois, que l'on signale le plus de dés. IlIs sont, le plus
souvent, déposés dans les tombes et témoignent de 'engouement des
élites locales pour ces jeux. Une étude récente portant sur I'Etrurie
méridionale (vin®-m® siecle avant J.-C.) dénombre pres d’'une centaine
de dés 2° auxquels il faut ajouter les découvertes, nombreuses, prove-
nant de I'Etrurie padane (vi®-m® siécle avant J.-C.)%6. Ce constat inter-
pelle et ouvre certaines pistes de reflexion. Un regard sur ces
contextes permet, par ailleurs, de se rendre compte des usages des
dés et de leurs fonctions - dans des tombes qui préfigurent le théme
d’Achille et Ajax jouant aux dés.
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3. Plateau de jeux a dés provenant d’'une tombe attique (vii® - début du vi€ siécle

avant J.-C., terre cuite), illustration d’aprés une figure publiée dans Mitteilungen

des Deutschen Archdologischen Instituts. Abteilung Athen (voir n. 24), 1898, p. 8-9,
fig. 9.

L 00 0«

© DAO Tony Fouyer.

8 Lune des découvertes les plus anciennes et emblématiques concerne
la tombe Regolini Galassi de la nécropole del Sorbo, a Cerveteri.
Datée du second quart du vi® siecle avant J.-C., la sépulture est celle
d'un couple, une femme inhumée et un homme incinéré. Le mobilier
associé a la tombe est particulierement riche et ancre les proprié-
taires dans lélite locale. On y dénombre cing dés en ivoire, tous
retrouvés dans la chambre du fond - liée a la figure féminine?’. Ils
étaient disposés a proximité du corps de la défunte, de ses bijoux,
notamment ceux en or, et du matériel lié a l'activité textile - un
fuseau en argent. Dans cette méme chambre, on trouve un trone, un
tabouret, une riche vaisselle en argent et en bronze comprenant une
situle, des lébeétes, des bassins, une amphorette, des cenochoés, des
plats, des phiales, des coupes hémisphériques et des skyphoi.
L'ensemble est relativement cohérent pour la consommation alimen-
taire. D'autres objets fabriqués a l'aide de matériaux précieux et
notamment une pyxide, une situle, des plaquettes sculptées ainsi que
des figurines integrent le mobilier de la tombe. On peut également
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ajouter a celui-ci le matériel retrouvé dans l'antichambre et celui
signalé dans une autre chambre, celle de gauche. Parmi les objets
concernés, on compte notamment un char, des boucliers, des
éléments liés a la préparation de la viande, un encensoir, un lit et des
bassins tripodes 28,

Contrairement a ce que l'on peut voir a travers la représentation
offerte par Exékias, le jeu - dans ce contexte — n'est pas uniquement
lié a la sphére masculine. La tombe a une connotation élitaire indé-
niable et le jeu entre certainement dans le cadre des valeurs propres
a cette élite italique. Il est intéressant de signaler le fait que, dans ce
cas de figure, on trouve aussi du mateériel militaire. On ne peut,
d’ailleurs, pas nier le caractere guerrier des tombes renfermant des
dés. La tombe a fosse des « Tre Navicelle » de Vetulonia, qui date de
la fin du vi® siecle avant J.-C., I'atteste avec notamment des pointes de
lances, des haches a douilles ou encore des cnémides. Outre ce mobi-
lier, la tombe recueillait deux dés fabriqués en os. Ils étaient associés
a trois petites barques en bronze, des éléments de parures, des vases
en bronze et en bucchero et un couteau. Parmi les récipients, on
trouve une cenochoé et un canthare. Les individus inhumeés dispo-
saient certainement aussi d’'un char?®. Les dés, dans ce cadre
chrono-culturel, sont visiblement liés a I'élite étrusque, pour laquelle

30

l'activité militaire et les pratiques religieuses °* sont importantes.

Ce constat s'étend également a la tombe de Poggio alla Sala, a Monte-
pulciano, datable de la fin du vi® siecle avant J.-C. Il s'agit d'une tombe
a incinération appartenant probablement a un homme. Lossuaire en
bronze, du type de Chiusi, était couvert d'un manteau, a I'image de ce
qui est signalé dans les rites homériques. Le vase est anthropomor-
phisé et disposait de deux yeux en ivoire. Visiblement, les ossements
appartenaient a un homme de moins de trente ans. Les dés, en os,
ont été découverts a coté d'un riche vaisselier en bronze et en céra-
mique comprenant des bassins a bord perlé et une phiale ainsi que
des objets permettant la consommation de viande, comme des
broches et un couteau. Parmi les €léments de grande importance, on
trouve également un siege en bronze et une table, en bronze aussi. Ce
mobilier était accompagné d'un équipement militaire puisque des
boucliers en bronze ainsi quune épée ont été retrouvés sur place.
Dans le cas présent, le défunt est représenté en tant que banqueteur
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consommant boisson et viande, tandis que sa fonction et son rang
sont rappelés par 'armement et les biens de prestige 3!,

Dans ces trois cas de figure, les dés semblent étre I'apanage des élites
locales. Ils integrent le mobilier de tombes particulierement
luxueuses et sont associés aux objets de prestige. Celui-ci permet de
mettre en avant les valeurs de I'¢lite locale. Dans le cas de la tombe de
Poggio alla Sala, on constate méme une mise en scene de la consom-
mation de viande et de boisson. Pratiquée assise, elle se rapproche
des modes de consommation décrits dans I'épopée homérique.
Certaines des valeurs invoquées renvoient a la guerre, a travers le
dépdt dun équipement militaire conséquent, et aux spheres reli-
gieuse et politique, par le biais d'instruments de pouvoir, parfois
uniques. Clest peut-étre a cette gamme dobjets que les dés se
rattachent. A chaque fois, la tombe pourrait étre comparée - en
raison de ces éléments emblématiques - a celles de héros.

Le jeu de dés en Italie au
temps d’Exékias

Si 'on se penche sur les contextes du vi® et du début du v® siecle
avant J.-C,, la tendance, notamment celle qui associe le jeu de dés a
I'armement, est visiblement moins marquée. Ce constat concerne
essentiellement les contextes de I'Etrurie méridionale et padane.
A Cerveteri, on a signalé la présence de trois dés en os dans la
tombe 70 de la nécropole de la Bufolareccia. Cette sépulture est
datée du début du vi® siecle avant J.-C. Le mobilier est moins consé-
quent que dans les tombes du vi® siecle avant J.-C. : 'armement en
est absent, tout comme les objets permettant la consommation de
viande. On y trouve des éléments liés a la consommation de boisson,
principalement des vases en bronze - cenochoé et olpé -, et de la
parure — serre-tresses en or et paire de sandales en fer32. Il en est de
méme a Bologne, au début du v¢ siecle avant J.-C., ou l'on a signalé,
dans la tombe 146 de la nécropole Arnoaldi, des dés a coté dun
kotyle, d'une cenochoé et de quenouilles 33,

A Cerveteri comme a Bologne, il est possible que I'usage de ce mobi-
lier soit davantage lié a la libation qu’au symposion - I'un n'empéchant
toutefois pas l'autre. Dans ce contexte du vi® et du début du v siecle
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avant J.-C,, les dés semblent renvoyer ainsi aux pratiques religieuses
et divinatoires proches de celles associées a l'astragale 34, Clest ce qui
est mis en évidence a travers les découvertes récentes signalées a
villa del Foro3®. La présence de lettres et de symboles sur les faces
de quelques artefacts semble confirmer cette idée36, méme si des
activités comptables liées au commerce ne sont pas exclues. Cette
importance des pratiques magico-religieuses3’ dans le contexte
étrusco-italique pourrait expliquer la présence du jeu de dés dans les
tombes féminines, y compris dans celles du vi® siecle avant J.-C. Ce
constat se voit renforcé par l'existence, dans ces tombes anciennes,
d’insignes de pouvoir pouvant étre liés a de telles pratiques. Les dés,
dans ces contextes, agiraient comme des symboles du pouvoir reli-
gieux exerce par les défunts et défuntes.

Rares sont les attestations de ces dés en contexte picénien mais on
dispose, malgré tout, d'un exemple, celui de la tombe 1 de la nécro-
pole de Campovalano. La tombe est datée entre la fin du vi° et le
début du v* siecle avant J.-C. Les deux dés en os sont accompagnés
d’'un riche mobilier composé d’éléments liés a la consommation de
boisson - cenochoé et kylix entre autres - et de viande - chaudron,
couteau et broches. A ces artefacts sajoute du matériel militaire ou
d’apparat - char, épée et pointes de lance 38, Contrairement a ce que
I'on constate a la méme période en Etrurie, on observe, dans le
Picenum, une situation comparable a celle de I'Etrurie du vi® siécle
avant J.-C. Le choix des associations dépend donc des contextes.

Les défunts concernés, dans les cas décrits, semblent faire partie des
élites locales. Le jeu de dés renvoie aux valeurs quelles défendent, ce
qui explique les variations de mobilier. D'un coté, elles assument les

39 _ cela concerne I'Etrurie du vi€ et

fonctions militaires et religieuses
du début du vi® siecle avant J.-C. et le Picenum du vi® siecle avant J.-
C.; de l'autre, elles n'assument qu'une des deux fonctions - comme en
Etrurie & partir du milieu du vi® siécle avant J.-C. Cela semble par
ailleurs coincider avec les changements perceptibles au niveau
du palais4? et, par conséquent, dans les modes de représentation
religieuse - introduction du prétre comme médiateur entre les dieux
et les mortels4l. Une partie de ces valeurs élitaires renvoie a celles
qui sont évoquées dans le monde grec - loikos??, l'agon, lareté
et lalea en font partie 3. Celles-ci passent par la consommation de

boisson, dans le cadre du symposion, et de viande, dans le cadre du
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banquet. Pour marquer leur rang, les membres de I'élite locale usent
de biens de prestige et, lorsque le caractere guerrier permet
d’affirmer la position sociale de l'individu, dun équipement militaire
ou d’apparat.

Des images pour les Italiques ?

La relative pauvreté des contextes attiques en matiere de jeu de dés
contraste avec limportance des attestations étrusco-italiques et
renvoie a la question de la création, en Attique, dimages destinées au
monde italique#. Cette interrogation, qui a été abordée a de
multiples reprises, concerne aussi bien les images que les vases qui
en sont les supports 4>, Au milieu du vi€ siécle avant J.-C., on constate
I'omniprésence des Attiques, pour ne pas dire des Athéniens, dans les
réseaux d'échange méditerranéens. LEtrurie apparait alors comme
un lieu de réception privilégié pour les productions attiques*5.
Lapparition de formes étrusques dans le répertoire céramique

attique - les amphores tyrrhéniennes*’ et nicosthéniennes“®

par
exemple - témoigne de ces relations. La présence dinscriptions
permettant d'identifier les personnages représentés, ici Achille et
Ajax, pourrait indiquer que le peintre avait conscience que ces vases
pouvaient dépasser les frontieres et €tre acquis par des individus
issus d’autres contextes culturels. Les migrations - forcées ou non -
et les mobilités des marchands - éginetes, ioniens et étrusques dans
le cadre des productions attiques4?
métiers, comme les aédes®?, sont connues dés le vi€ siécle avant J.-

C.o

- ou encore d’autres corps de

Dans le cadre de la thématique d’Achille et Ajax jouant aux dés, il est
intéressant de souligner la cohérence qui existe entre les person-
nages figurés, leurs attributs et le vase-support. Consommation de
boisson, armement et jeu sont invoqués a travers le vase et corres-
pondent a ce que l'on peut observer dans les tombes étrusco-
italiques des vi® et vi® siecles avant J.-C. Les changements qui
s'operent au cours du vi® siecle avant J.-C. ne remettent pas en cause
cette lecture, méme si la dimension religieuse de la scéne semble
pertinente au regard du caractere divinatoire prété au jeu de dés. En
offrant cette représentation, le peintre pérennise peut-étre ces
personnages qui, dans la tradition étrusco-italique, peuvent étre
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percus comme de grands héros - a limage d’Achille et Ajax. A travers
ce lien, il integre 'ancienne élite et les Italiques dans le monde grec.

La présence de thémes iconographiques grecs dans ce contexte
culturel, des le vii® siecle avant J.-C., montre bien une certaine appro-
priation des mythes grecs par les élites locales 2 - celles-ci recon-
naissant stirement dans les épisodes proposés leurs propres réfé-
rences historiques. Les représentations de Médée sur des vases
étrusques produits en bucchero pourraient illustrer cette idée °3.

Il est possible également qu'Exékias, avec cette représentation
épique, ait traduit une pratique étrusco-italique en employant le
bagage culturel d'un Athénien du vi® siecle avant J.-C. Le role des

5 _ est

voyageurs — dont font peut-étre partie les peintres sur vases
certainement important et a dii contribuer a la transmission de récits
et d'expériences qui ont ensuite été mis en images par les peintres. Le
décalage entre réalité et image est alors plus ou moins important et
dépend de la culture et des connaissances du peintre comme

du voyageur.

Lambiguité relative au jeu représenté sur le vase est certaine-
ment voulue®® - on constate une ambiguité similaire au
vii® comme au vi® siécle avant J.-C. %8, Elle permet au client de choisir
sa lecture du vase, celle qui correspond au cadre culturel dans lequel
il évolue®’. Ainsi, pour un Athénien, la scéne peut faire référence au
troisieme retour de Pisistrate, pour un Grec, aux valeurs défendues
par laristocratie et pour un Italique, a une représentation de ses
propres « héros ». Pour faciliter cette polysémie de l'image, Exékias
use d'un schéma ancien qui renvoie a des considérations différentes,
mais tout de méme associées a la sphére aristocratique grecque °® et

aux élites italiques ®°.

On le constate a travers I'étude de cette thématique, les données
fournies par l'archéologie sont particulierement intéressantes pour
saisir I'importance des scenes choisies par les peintres sur vases. Les
images qui apparaissent sur les récipients sont créées dans un
contexte chronoculturel précis qui n'est pas nécessairement celui
dans lequel l'objet est retrouvé. Les peintres et potiers attiques du
vi® siecle avant J.-C. en ont tres certainement conscience et
connaissent - de maniere directe ou indirecte - les destinations
possibles de leurs vases %0, Le changement de contexte culturel, trés
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fréquent pour cette céramique attique d’époque archaique, invite a
réévaluer sans cesse nos positions. Interroger les contextes de récep-
tion offre donc de nouvelles perspectives et permet de proposer des
interprétations plus en accord avec la sphere culturelle réceptrice -
sans pour autant occulter les lectures préexistantes.

22 Avec la thématique d’Achille et Ajax jouant aux des, il semble que la
représentation fasse écho a des pratiques attestées dans les milieux
étrusco-italiques et quelle puisse, au moins pour les clients, étre
associée aux valeurs de I'élite locale. Celle-ci doit se reconnaitre a
travers Achille et Ajax - les deux héros pouvant étre assimilés a des
personnages locaux ayant des prédispositions guerrieres et divina-
toires. C'est une maniére aussi, pour les clients, de se rattacher a
I'épopée. La clientele grecque, elle, peut aussi se rapprocher de ses
héros en jouant aux dés. Cette ambiguité volontaire incluant le
schéma, le jeu de dés et, de temps en temps, les personnages figurés
donne a chacun l'occasion de retenir l'interprétation qui lui convient.
Ce systeme de valeurs passe par la consommation de boisson, par le
monde de la guerre et, aussi, par le jeu - qui peut assumer des fonc-
tions civiques, morales, guerrieres, mais aussi religieuses.
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RESUMES

Francais

Le présent article propose de revenir sur le célebre épisode d’Achille et Ajax
jouant aux dés. Fruit de l'esprit d’Exékias et véritable symbole du maitre de
la figure noire, 'amphore éponyme signe 'avénement d’'un théme a succes,
en Attique et surtout en Etrurie. Celui-ci a été interprété a de multiples
reprises et la scéne semble comporter plusieurs niveaux de lecture dont la
plupart sont liés a I'Attique. En renversant ce schéma de pensée et en 'abor-
dant du point de vue des Etrusco-Italiques lauteur propose une lecture
alternative du theme et ouvre de nouvelles perspectives de recherche. Pour
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ce faire, il s'appuie sur l't¢tude des contextes funéraires antérieurs puis
contemporains d’Exékias (vii®-v® siecle avant J.-C.), dans lesquels ont éte
retrouves des jeux de des.

English

This article proposes to return to the famous episode of Achilles and Ajax
playing dice. Product of the spirit of Exekias and true symbol of the master
of black-figure, the eponymous amphora marks the advent of a successful
theme, in Attica and especially Etruria. This has been interpreted many
times and the scene seems to have several levels of interpretation, most of
which are linked to Attica. By reversing this pattern of thought and
approaching it from the Etrusco-Italic point of view, the author offers an
alternative reading of the theme and opens up new perspectives for
research. To do so, he relies on the study of antecedent and contemporary
funerary contexts of Exekias (7th-5th century BC), in which dice games
have been found.
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